Construction d’une séance d’apprentissage : 5 séances
Rappel des Compétences visées (en références aux programmes en vigueur et au palier 1 du socle commun de connaissances et de compétences.
Capacité : Ajuster son geste (direction, dosage) - Choisir le geste le plus approprié (tirer, pointer, plomber…)

Attitudes : savoir coopérer s’opposer individuellement, collectivement - Accepter les contraintes collectives (cf règles)

Connaissance : l’élève doit avoir intégré les règles du jeu et les règles de sécurité

Compétences, attitudes, connaissances = compétences acquises par les élèves

S.C : 1er palier Compétence 6 : Pratiquer un jeu collectif en respectant les règles 

S.C : 1er palier Compétence 7 : Echanger, questionner, justifier un point de vue - Travailler en groupe s’engager dans un projet - Maîtriser quelques conduites motrices comme lancer 

Se représenter son environnement proche, s’y repérer et s’y déplacer de façon adaptée

	
	Objectifs
	Compétences travaillées
	activités mise en place
	

	S1
	Cf : évaluation de ce que savent déjà faire les élèves
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	S5
	Cf : évaluation des compétences travaillées et des progrès réalisés

	
	
	


Remarque : En grande section arriver au jeu codé de la pétanque boules molles
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